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Nintando's most advanced 

entertainment system. 

> Dazzling 3-D graphics 

b Spectacular colour 

» Digital starvo sound 

> High-tech oontraller 

> Includes tio now. Game 
Super Marlo World"! 
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NINTENDO-LEHTI 
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UUDET OSOITTEET JA 
PUHELINNUMEROT 


Maahantuojan uusi osoi- 
te, johon toimituksen luki- 
japostin voi lähettää: Oy 
Bergsala Fun Ab, PL 18, 
02201 HELSINKI. Lähetä 
mieluummin kortteja kuin 
kirjeitä. Muista merkitä sel- 
västi mille lehden palstal- 
le sinulla on asiaa! Älä 
myöskään unohda liittää 
korttiin omaa nimeäsi ja 
osoitettasi. Meillä täällä 
toimituksessa ei ole mah- 
dollisuutta vastata kysy- 
myksiinne puhelimitse, 
mutta voit soittaa seuraa- 
viin numeroihin: 


Nintendo-klubi: 

Huom! Klubin numero on 
muuttunut 1.5.1993 lähti- 
en. Kesäaikana Petteri, 
Micke ja Alek päivystä- 
vätja vastaavat kysymyk- 
siisi tiistaisin, keskiviikkoi- 
sin, torstaisin ja perjantai- 
sin klo 14.00-18.00. Lau- 
antaisin, sunnuntaisin ja 
maanantaisin klubi on sul- 
jettuna. Klubin puhelinnu- 
mero on 90- 452 11 80. 


Lehtitilaukset: 
Kustannus Oy Semic 
puh. 931- 243 8300 


Trafiikki: 
Riikka Syvähuoko 


Osoitteiston lähde: 
Funente Promotion Oy 


Nintendo-asiantuntijat: 
Petteri Saarva 

Mikael Ekroos 

Kieku Salo 

Markus Selin 


NINTENDO-lehti. Julkaisi- 
ja: Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 33101 Tampere. 
Tilaajapalvelu puh. (931) 
243 8300. Vastaava toi- 
mittaja Jukka Torvinen. Toi- 
mittajaja suomentaja Anssi 
Alanen. TM ja O 1993 Nin- 
tendo. All Rights Reserved. 
Under license to Kustan- 
nus Oy Semic. Painopaik- 
ka: Tampereen Arpateh- 
das / Algraphics Oy,Tam- 
pere, 1993. Tilaushintaan 
sisältyy 16-sivuinen Power 
Player-liite, joka toimite- 
taan vain tilaajille. Kus- 
tannus Oy Semicin asia- 
kasrekisteriä voidaan käyt- 
tää ja luovuttaa suora- 
markkinointitarkoituksiin. 
ISSN 0788-2742 


Parhaat lukijamme, 


Enää ei mene monta viikkoa ennen kesälomien alkamista. 
Tämän loman aikana tulette saamaan ensimmäistä kertaa 
kaksi numeroa Nintendo-lehteä. Numero 6 ilmestyy kesä- 
kuussa ja paksu kaksoisnumero tulee heinä-elokuun 
vaihteessa. Tämä muutos onnistui yksinkertaisesti siirtämällä 
kaksoisnumero kuukautta myöhemmäksiaiemmasta 
juhannuksen seudusta. 

Tässä numerossa julkistetaan viime vuoden pelien äänestys- 
tulokset! Sen lisäksi ennakkosilmäilemme pelejä Batman 
Returns ja Super Strike Eagle ja kerromme tuoreimmat tiedot 
Nintendon komeasta CD-ROM-asemasta. Power Player 
-liitteen peliesittelyt menevät myös puoliksi ennakko- 
silmäysten osastolle, sillä monen pelin julkaisuaikaa 

ei ole vielä vahvistettu. 


Kevättärintaan, 
Toimitus - 
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SISÄLTÖ 


Nintendo-lehden numero 5 / 93 on täytetty seu 


3, Pääkirjoitus — 19. Vuoden parhaat 


5 ja sisältö Game Boy -pelit 1992 


4, Klubi-uutiset — 14,Box Mario 


ja uudet pelijulkaisut 


. Kärkilistat 15.Pro's Corner 


Suosikkipelit nyt 


. NEWS 


tiedot CD-ROM-asemasta 
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6 Sarjakuva: 
T Ennakkosilmäys 32.Tips 3TTiiek- 
8 
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l 6. The Legend of Zelda 
-2.0sa 


- Batman Returns ja 
Super Strike Eagle 


Kuukauden 


Vuoden parhaat 33. kilpailu 


SuperNES-pelit 1992 


Ensi numero ja 


Vuoden parhaat 
JA. voittajat 


NES-pelit 1992 


Kevään peliuutuudet 


Tässä on alustavat tiedot siitä tuhdista 
läjästä pelikasetteja, jotka matkaa- 


Kluli- 
Uutiset 


Jäsenet huomio! 

Nyt on kasettien julkaisussa päällä 
kevätrynnäkkö ennen kesän lievää 
hiljenemistä. Kaupan hyllyltä löy- 
tyy siispeliäihanjoka lähtöön. Kan- 
nettavaa kurittaville pelaajille on 
kesällä tyrkyllä GB-peleissä avaruus- 
loikkaa (Jetsons), Kippari Kallea ja 
Robin Hoodia. NES-konsolille julkais- 


taantasoloikintaa (McDonaldland, F-15 Strike Eagle Toukokuu 

MAALIN | 1 Toukokuu 

suosikkisopuleita (Lemmings). Eikä Solomon's Key 2? Toukokuu 

siinä kaikki, SNES-rintama panee 

vielä paremmaksi. Jääkiekkoa, roo- Eliminator Boat Duel Kesäkuu 

lipeliä, sotatoimia, Super Scope - ; 

Sol Disney -selkkai hyvää ta- Lemmings Kesäkuu 

a! : : 

Kaikkein kiinnostavimmat uutuudet Prince of Persia Kesäkuu 

pitää vielä erikseen kehua, Super McDonaldland Heinäkuu 

Nintendolle on tulossa monipuoli- i . — 

nen jääkiekkopeli NHLPA Hockey. Mr. Gimmick Heinäkuu 

jossa esiintyvät useimmat NHL:n täh- 

det ja joukkueet. Game Boylle jul- 

kaistaan hauska seikkailu Jetsons, 

jossa Flintstonesia muistuttava ava- 

ruusperhe pakenee robotteja eri- SUPER-NES 

laisissa jännittävissä paikoissa. En- < 

täpä kaikkein suosituimmalla peli- 

k lla, NES-K lila? Menestys- , : : 

pelii Prince of Persia ja Lemmings [1 SOI NONI Toukokuu 

ovat vihdoin tulossa kauppoihin! Actraiser Toukokuu 

Vielä täytyy paljastaa hurja ennak- . 

kohuhu. Tietoomme on kantautu- Dragon | CIF Toukokuu 

nut, että kunnon NES-klassikoista ; 

ollaan julkaisemassa suuri peliopas! Mickey Mouse: 

Tutui tj haat seikkailut ruo- i 

altaan. alusta lopkun Kää. Magical Ouest Kesäkuu 

kanssa Peliatlaksessa. Mukana on Battleclash Scope Kesäkuu 

Mario-, Zelda-, Mega Man, Turt- 

les- ja Castlevania-pelit! Pysykää NHLPA Hockey Kesäkuu 

kuulolla! ; ; 

SEIS! Tuoreet uutiset kertovat, että Darius Twin Heinäkuu 

klubin puhelinnumero ja päivystys- i j 

ojattulavat validi o Katso uudet Prince of Persia Heinäkuu 

tiedot edellisen sivun osoitelaati- 

kosta! 

he Hyvää alkavaa kesää, 

Klubimestarit 

Another World GAME BOY 
Tom & Jerry Toukokuu 
Blues Brothers Heinäkuu 
Robin Hood Heinäkuu 
Jetsons Kesäkuu 
Popeye2 Kesäkuu 





vat kevään ja kesän aikana kohti 


lukijoiden lähikauppoja. 
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WinteN8BI on jopuit N W! pitkä Äl Non Nasta 
CD-ROM-äsemastaan täikkoje teknisiä tieföjä. Laite tuo- 
daan markkinoille USAssa ja Japa- 
nissa syksyiälikana. Super NES ND 
ENiIRfendo Disco) tulee laitteen viral- 
liseksi nimeksi Japanissa. Pelikoneessa 
on 32-bittinen apupiosessafiiimikä * 
lyö laudalteskäikki koneet mitä mark- 


























Ulkaistaan CDIevyillä, jötka 
: näytä samalta! kuin tavalliset 


sisältää myös 256 KBi- 
NS Tämä muisti toimia 








raäitikopioinnin mahdottomaksi. — 
Kaikki hurjastelijat, joiden mielestä SNESa "prosessäi on ollut 
liian maas (kollotosjaa Du 58. MH. 1äRUvatit oc jUstiilud Sh 










asin Källöfaajuudella Lisäkäi koneessä On ch 
itse asiassa lisäprösessöri. Tämän chipin avulla laite. VOI 
ikea RAM-muistia keskeyttänäättä muita toimia Lisäpio- 
sessorin kellotaajuus ON'47295 MHz. Tätä Nintendon k 
mää nokkelaudsysteemiä KUtsotäan nimellä! HANDS i A 
Advaiiced Nihtendo Data transfer System. 
sääri osa ND-läitteen "aivoista" sijaitsee Kot BB (systen 
Cättridge), "joten jopa näitä Ruipptläminaisuäksiä void&än 
kehityksen myötä tarvittaessa yksinkertai- 
sestiparantää? Eli kokdiiläämttden koneen 
ostaminen ei TES pitkään aikaan ajankoh- 
taiseksi. 

Laitteelle julkaistavista peleistä ei ole vielä 
varmoja tietoja. Virgin on ilmeittunäf 
nittelevansa SNES: ND-versiota montava: 
ailupälistä"7th Ouest jo sefän käiit 
roolipelistä Cdleef johon ei tulisi yhtät 
a tekstiä) vaan pelkästään symboli 
tk /mmärretäänkäikkiallä maailma 











Teknisiä tietoja 





RAM-muisti 8+4MBit 
Alimuisti 1 MBit 
ROM-muisti 2 MBit 

* Apuprosessori — 32-bit RISC 
Kellotaajuus 21,477 MHz 



























Pelkistä säädään Välmasti Isää Haku-aika 0,7 sekuntia 
tletoja heinäkuun aluiiSCES-mässuilla Chifll Data Output, nopeus 
U missä itse kähelön YÖ ensiesit- 1 150kilotavua/sek. 


telyssä. ' Hinta USAssa $ 299 


Julkaisu USAssa Syksy 1993 





Julkaisija: Konami e Pelin luonne: Toiminta « Pelaajien 


määrä: 1 ePelimuisti: — e Vaikeusaste: Vaihtelee 
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TA VEI san. J 


Julkaisija: Microprose e Pelin luonne: Lentosimulaattori 
* Pelimuisti: Salasana « Vaikeusaste: Vaikea 





Vuoden paras SNES-peli 


Paras grafiikka ja ääni 1992 


Suomi 

1 Super Mario World 
2 Turtles 4 - Turtles in Time 
3 Zelda III - Alinktothe Past 
4. Super Castlevania IV 
5. Final Fight 
Pohjoismaat 

1.  StreetFighterll 
2. Zelda III 

3. Turtles 4 


Street Fighter || ehti Ruotsissa ulos viime vuoden puolella 
ja keräsi siellä mahtavan ja ansaitun äänivyöryn. 





Suurin haaste 1992 


Suomi 
1 Zelda III 

2 Super Mario World 

3 Sim City 

4. Super Castlevania IV 
5. Turtles 4 
Pohjoismaat 

15 Zelda III 

2. Street Fighter! 

3. Sim City 





Zelda Ill oli ylivoimainen ykkönen niin meillä kuin muissakin maissa. Mistäpä suurempaa haastetta löytyisikään 
kuin Linkin valtavasta seikkailusta? Pohjoismaiden lista on kerätty Suomen, Norjan ja Ruotsin Nintendo-lehtien 
äänestäjien summatuista mielipiteistä. 


Paras ohjattavuus 1992 


Suomi 

1 Super Mario World 

2 Turtles 4 

3 Zelda ll! 

4. F-Zero 

5. Super Castlevania IV 
P 

1 

2 


ohjoismaat 
E Super Mario World 
5 Street Fighter! 

3. Zelda ll! 


Tämä sarja oli Marion leipälaji, mutta tulokset olivat usko- 
mattoman tasaisia ja jakautuivat todella monen pelin 
kesken. Zelda tunkee kärkeen jokaisella listalla. 
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Päiväkausien laskennan jälkeen olemme saaneet 
ynnäämällä esiin vuoden 1992 parhaat Nintendo- 
pelit. Suomessa kuponkeja palautettiin kolmisen 
tuhatta, tuhannen molemmin puolin kussakin sar- 
jassa. Norjassa luku oli samaa luokkaa ja Ruotsissa 
moninkertainen. 


Paras päähahmo 1992 


1 

2 Link 

3. Turtles 

4. Krusty 

5. Lemmings 
Pohjoismaat 

1. Mario 

2 Link 

3. Ryu 





Toinen sarja, jossa Marion voitto tuntui väistämättömältä. Pohjoismaisessa listassa SF2 olisi ollut lähellä voit- 
toa, jos erihahmojen saamat äänet olisi laskettu yhteen. Link olisi yllättävästi saanut luovuttaa kakkossijan 
näillerettelöitsijöille. Suomessa SF2 keräsi muutamia hajaääniä. 


Paras peli 1992 


Suomi 

1. Super Marlo 
World | 
2. Zelda l|II! - 

A Link to the Past 
3. Turtles 4 - 
Turtles in Time 

4. Super 
Castlevania IV 

5. Final Fight 


Pohjoismaat 
1. Street 
Fighter || 
2.Zeldalli 

3. Super Mario 
World 





Suosikit olivat selviä. SMW keräsi Suomessa kolmasosan äänistä ja Zeldakin lähes neljänneksen. Turtles keräsi 
myös tasaisesti ääniä. Vielä selvemmäksi suosikiksi nousi SF2 Ruotsissa, missä se oli niin ylivoimainen, että dä- 
net riittivät kuittaamaan Marlon Suomessa ja Norjassa saamat ykkössijat! Kuinkahan meillä olisi käynyt, jos 
Street Fighter ll ei olisi pyörinyt sensuurin rattaissa niin pitkään? 





Suomi 

1. Mega Man 4 

2. Tiny Toon Adventures 

3. Batman 2 - Revenge of the Joker 
Mega Man 3 

5. Flintstones 

Pohjoismaat 

1. Mega Man 3 

2. Castlevania III - Dracula's Curse 

Ii Flintstones 


Paras NES-peli 


Mega Man oli lukijoiden selvä suosikki vuoden 1992 NES-peleistä. Äänet jakautuivat osille 3 ja 4, 
joista nelonen keräsi isomman potin, ehkä uutuutensakin ansiosta. Muissa maissa nelososa ei 
ehtinyt mukaan äänestykseen (onnettomat kuhnailijat!), ja Mega Man 3 mellasti yksin. 


Paras grafiikka ja ääni 1992 )( =— ) 





Tässä sarjassa annettiin ääniä yli neljällekymmen elle pelille! Osa niistä oli vuodelta 1991 tai vieläkin i 
vanhempia (esim. Blades of Steel). Mutta Mega Man sai ylivoimaisesti eniten suosiota. | 


Suurin haaste 1992 ) ( ==— ) 


Suomi 
1. Lolo 3 

Mega Man 4 
3. Double Dragon |II 
4. Snake's Revenge 
5. Castlevania 3 


Pohjoismaat 


1. Mega Man 3 

2. Dejavu | 
3. Lolo3 I 
Pieni sininen sankarirobotti oli jälleen huudossa. Mutta LEHTI. MOONET. TTTTÄE 


hauskaa, että myös aivovoimistelu Lolon kentissä nostet- 
tiin näin suureen arvoon. Mega Man 3ja StarTropics olisi- 


ie 15 lx 





vat olleet seuraavana änkeämässä Suomen listalle, erot 
sijoilla 3.-10. olivat melko pieniä. 


= | Paras ohjattavuus 1992 )( =— ) 


Suomi 


Mega Man 4 

Mega Man 3 

Tiny Toon Adventures 
Tale Spin 

Flintstones 


Pohjoismaat 

13 Mega Man 3 

2 Flintstones 

3. Tiny Toon Adventures 





Mega Man oli yllättävän ylivoimainen. Eikös tämän pikkumiehen reaktiot ole hiukan hitaita kenenkään 
muun mielestä? Toisaalta kyllähän peliin nopeasti tottuu ja silloin Mega Man tottelee käskyjä kuin... 
hmm... robotti. 


Paras päähahmo 1992 


1 Mega Man 
2 Bart Simpson 
3. Tiny Toons 
4. Retu Kivinen 
Sy Baloo-karhu 
Pohjoismaat 

1 Mega Man 
2 


Bart Simpson 
3. Retu Kivinen 





Notästä ei ollut enää epäilystäkään. Wilyn naama olisi varmasti hapan, joshän näkisi kenestä sankarista 
pidettiin eniten 1992 peleissä. Bart Simpson oli yhtö selkeä kakkossuosikki. Jopa Mario saihajaääniä 
peleistä NES Open Golf ja Mario & Yoshi 


Paras peli 1992 


Suomi 

1. Mega Man 4 

2. Tiny Toon Adventures 
3. Mega Man 3 

4.Tale Spin 

5. Double Dragon III 


Pohjoismaat 

1. Mega Man 3 

2.Tiny Toon Adventures 

3. Castlevania III - Dracula's Curse 





Castlevania 3, Bart vs. the World, Flintstones, Double Dragon 3, Tale Spin ja Tom & Jerry olivat kaikki pelejä, 
jotka keräsivät kohtalaisesti ääniä joka sarjassa, mutta kiipesivät listoille vain satunnaisesti, jos ollenkaan. 
Mega Manin ylivoima oli kauttaaltaan murskaavaa. Ehkä viitososa ehtii vielä vuoden -93 kunkuksi? 
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Paras Game Boy -peli 


Mega Manin kaksi seikkailua, Turtles-kakkonen, Tiny Toons ja Kirby olivat jakamassa pottia 
tässä sarjassa. Mega Man toisti samoja kuvioita kuin NES-sarjassa: keräsi aina eniten ääniä. 
Mutta koska ne jakautuivat kahdelle pelille, pääsivät muutkin kärkeen. 

Entä missä on Mario? Sori vaan, ei tullut uutta peliä. Kuinkahan käy vuonna 1993? 
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— Farasgrafiikka ja ää 


Suomi 

1. TMHT 2 - Back from the Sewers 
2. Mega Man 2 

3. Kirby's Dreamland 

4. Tiny Toon Adventures 

5. Batman 2 -Revenge of the Joker 


Pohjoismaat 

1. TMHT 2 - Back from the Sewers 
2. Mega Man 2 

3. Kirby's Dreamland 





Mielipiteet kävivät yhteen Suomessa ja koko 
Pohjoismaissa. Turtles oli komein ja kuulosti parhaalta. 
Eikä mikään ihme. 


Suurin haaste 1992 









Suomi 

Terminator 2 

Mega Man 2 

Hunt for the Red October 
TMHT 2 

Batman 2 


ohjoismaat 
Metroid II 
Terminator 2 
Mega Man 


vaitais-C RO 





Terminator 2 viehätti ihmisiä hankaluudellaan. 
Suomessa ei ollut lainkaan samaa Metroid-innostusta kuin muissa maissa, ehkä se menestyy ensi vuonna? 


1.8) 


=== Parasohjattavuus 1992 





Suomi 
1 Mega Man 2 

2. TMHT2 

3. Tiny Toon Adventures 
4. Kirby's Dreamland 

5 Mario & Yoshi 
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"mat 
Pohjoismaat JUITIIKI KIT SS TS TI KIP IEI EOS 


2. MegaMan [IEEE J | än 
| 
L ; | 


3. TMHT 2 i 


Jos lukijat haluavat ohjata robottia, niin silloin listan ykköseksi pannaan Mega Man. Tästä sarjasta jäi 
samanlainen mielikuva kuin Obelixille Sveitsistä eli tasaista oli. Bubble Bobble ja Home Alone olivat 
aivan listasijojen tuntumassa. 






Mega Man 
Yoshi 

Bart Simpson 
Turtles 
Terminator 
Tiny Toons 


VNS 


Pohjoismaat 
1. Mega Man 
2. Turtles 


3. Kirby Juu juu, yllätysvoittaja. Uskotaan, uskotaan, että siniselle sankarirobotille 
ei pärjää kukaan. Mega Man sai kummastakin pelistä listasijoituksen 
verran pisteitä ja Yoshi olikin Suomessa peli, jota äänestettiin eniten. 





Suomi 

1. Mega Man 2 

2. Turtles 2 -Back from the Sewers 
3. Tiny Toon Adventures 

4. Kirby's Dreamland 

5. Mario & Yoshi 


Pohjoismaat 

1. Turtles 2 -Back from the Sewers 
2. Mega Man 2 

3. Kirby's Dreamland 





Sillä lailla. Mega Man keräsi Suomen GB- ja NES-äänestyksissä yhteensä 8 ykkössijaa 
kymmenestä ja lisäksi kolme kakkossijaa ja muita listapaikkoja. Pikkusankari voitti 
myös molempien koneiden vuoden pelin äänestyksen. Näin raakaan ylivoimaan ei 
ole pystynyt kuin korkeintaan Mario! Turtles on myös ollut selvästi lukijoiden suosikki. 
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Box Mariossa putkimies ja klubimestarit vastaavat Nin- 
tendo-maailmaan liittyviin kysymyksiin. Kysymykset voi 
lähettää osoitteella Box Mario, Nintendo-lehti, PL 18, 
02201 HELSINKI. 


Moi Box Mario! 

1. Onko Game Boylle olemassa sellaista peliä kuin Bart 
vs. the Juggernauts? 

2. Jos Suomessa ei myydä sitä, miten on mahdollista, 
että minulla on se peli? Olen ostanut sen lahtelaisesta 
kaupasta. 

3. Kaverillani on 74 pelin pelikasetti. Se on ostettu Espan- 
jasta, mutta myös hänen keskusyksikkönsä on ostettu 
sieltä. Voiko peli vahingoittaa keskusyksikköä? 
*Lehtenneontosihyvä!" 

Terve! 

1. Juu, tällainen peli on tulossa. 

2. Virallinen maahantuoja ei ole vielä tuonut sitä, mutta 
muuta kautta se on voinut jo löytyä. Lehti saa tiedot 
ennen kaikkea maahantuojalta; emme voi mitenkään 
tietää jokaisen kaupan valikoimaa. Pelissä ei tainnut 
olla suomenkielisiä käyttöohjeita? 

3. Tällaiset pelikasetit ovat piraattikasetteja, joiden val- 
mistamisen useimpien maiden lait kieltävät, sillä niissä 
rikotaan tekijänoikeuslakeja. Kukaan ei takaa pelien 
toimivuutta tai korvaa aiheutuneita vahinkoja. Ja kyllä, 
on mahdollista, että tällainen kasetti vahingoittaa mitä 
tahansa virallista keskusyksikköä. 

Kiitos kehuista! 


Jaha, ja eräs lukija on lähettänyt varoituksen sanoja 
näistä piraattikaseteista. Ole hyvä, Tuomas: 


Hyvä Box Mario 

Numerossa 6-7/92 oli palstallasi puhetta superkasetista, 
jossa olisi esim. 100 peliä. Kerroit ettet ole kuullutkaan 
niistä, joten haluan antaa hieman lisävalaisusta. Mat- 
kustelen usein ulkomailla, joskus aika kaukanakin, ja 
olen huomannut, että useissa kaupoissa on pelejä, jois- 
sa on monta eri peliä, esim. 54, 76, 110, 650 tai kaiken 
huipuksi 1200 peliä, yhdessä kasetissa. Hinnat ovat 200- 
850 mk Suomen rahassa. Pelit toimivat vain vanhoissa 
Nintendoissa (ennen -88 ostetuissa malleissa). Nykyisissä 
on suojaukset piraatteja vastaan. Piraateissa on van- 
himmat Suomessa julkaistut pelit, mm: Donkey Kong, DK 
Jr, Pinball, Gradius, Balloon Fight, Excite Bike jne. Osa 
peleistä ei toimi monipelikaseteissa. Laatu on surkea. 
Toivon, ettei kukaan tuhlaisi rahojaan piraatteihin. Tie- 
dän monia, jotka ovat tyhmyydessään ostaneet piraat- 
teja. 

Tuomas Lehtinen, Jalasjärvi 


Kiitos kirjeestä. 


Hei Box Mario! 

1. Haluaisin tietää mitä tarkoittavat Tips & Tricks -sivuilla 
olevat eri pelien kirjain-numerokoodit ja miten niitä voi 
hyödyntää? 

2. Onko Game Boyhin olemassa muita Tetriksen tai Dr. 
Marion tapaisia pelejä? 

3. Onko GB-peleihin Boxxle, Kwirk ja Snoopy's olemassa 
kirjallisia (maksullisia) ohjeita, kuinka jatkaa peliä, kun ei 
pääse eteenpäin? 

4. Kuinka pelissä Super Mario Land (GB) pääsee eteen- 
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päin kohdasta, missä on jonkinlainen lentokone ja leiju- 
via pilviä? 

Taidan olla tosi tyhmä GB:n pelaaja, kun kukaan muu ei 
kysele tällaisia, mutta voisinko silti saada vastauksia? 
Kiitos! 

Heipä hei! 

Vai tosi tyhmä. Eiköhän muilla ole samoja ongelmia, 
muttakaikki eivät uskalla kysyä. Ja vastauksia: 

1. Jep, kirjain- ja numerokoodit ovat peleihin, joissa on 
salasanasysteemi. Niiden avulla voi oikaista pelin myö- 
hempiin vaiheisiin näppäilemällä koodin siinä vaihees- 
sa, kun salasanaa (passcode tms.) kysytään. Asia erik- 
seen ovat vippaskonstit, joissa pitää painella ristiohjain- 
taja muita nappeja, että saa esimerkiksi lisäelämiä. 

2. Mario & Yoshi on esimerkiksi samantyylinen peli. 

3. Tällaisia ohjeita ei ole tehty, mutta lehden Pro's 
Corner kertoo ratkaisuita tällaisiin ongelmiin sen minkä 
tilaa löytyy. Vielä varmempi konsti on soittaa klubin 
päivystykseen, missä klubin tietäjät antavat ohjeita pe- 
leihin. 

4. Tämäkin kuuluisi Pro's Corneriin, mutta menköön tä- 
män kerran... Marion pitää vain väistellä nopeasti ja 
ampua viholliset. 


1. Onko Castlevania V -peli jo tehty tai tekeillä? Millä 
pelikoneella se tulee? 

2. Tiedättekö onko Dracula todella elänyt joskus? 

3. Onko Mario & Yoshi hyvä peli? Milloin se ilmestyy 
Suomessa? 

4. Mikä viisaus kätkeytyy siihen, että Amerikassa, Aa- 
siassa ja Euroopassa käytetään hieman erilaisia Ninten- 
doja, joihin toistensa pelikasetit eivät sovi? 

Antti Isokivelä, Oulainen 

Terve, Antti 

1. Jaa-a, Belmontin suvun viidennestä seikkailusta ei 
ole kuulunut vielä uutisia. SNES tai ND (Nintendon cd) 
lienee paras arvaus formaatiksi, mutta tietoa ei siis ole. 
2, Tarinalla on taustansa todellisuudessa. Lyhyesti: jo 
muinaiset kreikkalaiset... Eimaar, vampyyrihahmo esiintyi 
jo antiikin aikoina, mm. Homeroksen Odysseuksessa, ja 
esim. Balkanin alueen ja slaavien tarustossa on tunnet- 
tu vertaimevät elävät kuolleet. Kreivi Draculan hahmo 
puolestaan syntyi Bram Stokerin kirjasta Dracula vuo- 
delta 1897, jossa Stoker kehitti Transilvaniassa (nykyisen 
Romanian alueella) 1400-luvulla eläneen ruhtinaan 
maineen pohjalta tämän nykyisen kauhulegendan. Esi- 
kuva Vlad Tepes tunnettiin nimellä Vlad Seivästäjä ja 
tämä ruhtinas oli kunnioitettu sotilas, mutta kiivaan 
uskonnollinen ja verisen väkivaltainen henkilö. Vlad sai 
myös lempinimen Dracul eli lohikäärme ja hänellä oli 
linna vuoren huipulla. Stoker kytki hahmoon muitakin 
tarinoita ja loi itse uusia. Francis Ford Escortin (vai oliko 
se Coppoia) tuore elokuva Dracula pyrkii seuraamaan 
Stokerin ideoita. Historiantunti päättyy, kaikki välitunnil- 
le. 

3. Mario & Yoshi on mukava Tetriksen tapainen peli, 
joka ilmestyi tammikuussa täällä. 

4. Osasyy on pakon sanelemat erot, sillä tv:t käyttävät 
erilaista värierottelusysteemiä eri mantereilla, mutta 
Nintendo haluaa myös pitää markkina-alueet erillään. 
Esim. nämä piraattipelit eivät voimurtautua yhtä nope- 
asti maailmanmarkkinoille, jos sama kasetti ei käy kaik- 
kialla. Nintendo saa lisää aikaa puolustaa tekijänoi- 
keuksiaan. 





Mega Man 3 (NES) 
Haluaisin tietää koodin tri Wilyä vastaan. 
Läh: Leonardo 


Koodion A1S A3S BSS A6P B6P D3S F45. 


Shadowgate (NES) 

1. Miten saa käsiinsä kolmannen avaimen? 
2. Miksei köyttä voiottaa? 

3. Kuinka rikkoutuneen sillan yli pääsee? 
Niko, Onkiniemi 


1. Heitä kuula veteen, että se jäätyy. Mene sitten 
hakemaan kolmas avain. 

2. Köyttä eivoiottaa, mutta sen saa !iikkeelle 
Epor-loitsulla. 

3. Juo pullon 2 sisältö, niin voit leijua sillan yli. 





The Simpsons: Bart vs. the Space Mutants 
Miten museossa olevan dinosauruspomon voi 
päihittää? 

Suvi Muhonen, Turku 


Mene aivan rotkon reunalle ja hypi ylöspäin 
näkymättömien laattojen päälle ja sitä kautta 
dinon pään päälle. 


Star Tropics (NES) 

Mikä koodi toimii sukellusveneeseen sen jälkeen, 
kun valas on sylkäissyt Miken saarelle? Kerro sa- 
malla miten sen saa selville. 

Nim. Kiitos jo etukäteen 


Koodi on 747 Mhz. Tämän saa selville kun kaste- 
lee pelin mukana tulleen keltaisen kirjeen. 


. Simon's Guest (NES) 


1. Mistä saan valkosipulin? 

2. Mistä löydän laakerinlehdet? 
Lehtion rautaa! 

Juha-Pekka Mäki, Humppila 


Molemmat esineet ovat myytävillä. Löytääksesi 
kaupan pitää heitellä pyhää vettä tyhjissä 
asunnoissa seinille ja lattialle. 





Top Gear (SNES) 

Voisitteko kertoa viimeisen koodin peliin Top 
Gear? 

Jäsen 110573 


Jep, tuo koodi on KEELSON. Lukija Michael Han- 
sen on lähettänyt muut koodit, joten julkaistaan 
nekin. Kiitos Michael! 


Taso: PROFESSIONAL 


South America FOURMEG 
Japan LEDGEND 
Germany THEWORLD 
Scandinavia LETSRACE 
France ALCHEMY 
Italy A LOOPER 
United Kingdom SEASONAL 
Taso: CHAMPIONSHIP 

South America EDUCATED 
Japan OILCLOTH 
Germany WRECKAGE 
Scandinavia CARACOLE 
France EPYLLION 
Italy GLUCAGON 
Viimeisen pelin koodi VALHALLA 


Battletoads (NES) 

Onko peliin kikkoja tai koodeja? Peli on meinaan 
tosi hyvä mutta hirveän vaikea. 

T. Kimmo Sakko, jäsen 098 736 


Pidä alkuruudussa ohjain alas sekä B ja A pohjas- 
sa, niin saat 5 elämää. 


Super Mario World (SNES) 

1. Tämä kysymys on jo kerran kysytty (2/93), mut- 
ta vastasit väärään. Miten Suklaasaari kakkosel- 
ta löytyy salainen uloskäynti? (Vastaus oli Suklaa- 
saari 3.) 

2. Mitä se jotakin hauskaa tarkoittaa, kun selvitän 
tähtitien? Olen selvittänyt sen, eikä mitään ”ki- 
vaa" tapahtunut. 

*Uusijäsen” 


1. Anteeksi virhettä. Selvitä ruudun kaksi ensim- 
mäistä osaa niin nopeasti, että aikamittari ei 
mene alle luvun 250. 

2. Etsi viimeisestä tähtiruudusta avain. 
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Toinen osa 


VANHAN VIISAAN VAROITUS 








TIA TIPAN 199, TEAM RUKUan FT" Maal 11949 7.00 RY 7 


SeurattuaanprinsessaZeldantelepaattistakutsuanuor seikkailija 
Linkhyökkäärohkeasti Heraldian linnaan ja pelastaa prinsessanilkeän 
velho Agahniminkyngistä. Linkin sankarilliset yritykset puolustaa 
Zeldaaovat turhia, sillä Agahnimlöytääheidät pian javangitsee 
prinsessanuudelleen. Nyt Linketsiiainoaa asetta, joka olisi riittävän 


voimakas uhmaamaan julmaavastustajaa. Agahnim, jokaesittää 
kuningasta, onluvannut Linkin päästähinnan... 





Link, katso- 
patuota *Suuri 
kylttiä... ps A palkkio?...” 
Hmmm... 
"Etsitään kid- 
nappaajaa?” 


Tämä on vakavampaa 
kuin osasin ajatella! 


Mutta 
kiitos sinulle 


Mitäpä tuosta. Kuninkaan E 
avustasi! 


mentyä Pimeän valtakuntaan 
en näe mitään syytä paljas- 
taa sinua... 





ed 
[00] 











DOWSne 
DLAVER 





















Tilaajaliite Nintendo-lehteen numero 5 / 1993. 





"Lt MU 


PaRIKEET 


EN MEN T SESTEN 


Seikkailu vieraassa maailmassa 





On myrskyinen 
VLAAIO TI EUELJÄ 
Tohtori Lester 
Knight Chaykin 
JE EIE EVENTS 

laboratorioon- 
sa testaamaan 





ET OT 5 
NV? 


Lester herää valtaisan 
O SA GEL NSS IKYESTSI 
alta. Sinun täytyy pääs- 
tä nopeasti pintaan, 
ettet hukkuisi. Kun 
vedestä selviää ylös, on aivan yksin 
vieraassa maassa. Sekaisuudes- 


ta huolimatta on syytä lähteä heti 
liikkeelle, ettei hitaasti ympäril- 
lesi kiertyvä tuntosarvi ehdi ve- 
tää sinua takaisin veteen. Tallaa 
niljaisia otuksia, jotka matelevat 
oikealle päin, ja jatka matkaa kun- 
nes törmäät karmaisevaan villi- 
eläimeen. Juokse mahdollisimman 
äkkiä vasemmalle kunnes saavut 
kuilun luokse. Loikkaamalla ai- 
van reunalta ylettyy liaaniin ja 


tuoreimpia ko- 
keitaan. Mutta 
juuri kun hän 
istahtaa tieto- 
koneen ääreen 
iskee salama! 
L US KISIEKSNEKI = ya 
jäljelle kuin laaja ja syvä kuoppa. Tohtori 
Chaykinin ruumiin läpi kulkee 300 gigawattia 
ja hän katoaa toiseen ulottuvuuteen. 









= voi heilauttaa itsensä takaisin kar- 
[va mean elukan toiselle puolelle. Jatka 
e O juoksemista nyt oikealle ja koh- 
- T0EHT IP IO TE ON = Seikkailu taat pian erikoisen tyypin, SÄ 
 —« & ampuu villiotuksen. Et voi tie- 
ak i PELIMUISTI MROTANN POPS PAITA ystävä vai vihol- 
E — Salasana linen, mutta ainakin hän on pe- 
yi O lastanut sinut taatun varmalta 
. A. = kuolemalta. Silmissäsi alkaa hä- 

j Sn märtyä... 5 





600d Avenina Professor. 


Tällainen on tausta Interplayn mielikuvitukselli- 
selle seikkailulle. Pelaajan tehtävänä on ohjata 
Lesteriä toisessa ulottuvuudessa lukemattomien 
kenttien lävitse ja tulla toimeen avaruuden olioi- 
den ja hirviöiden kanssa, joiden vihamielisyydes- 
tä ei ole tietoa. Pelissä on huikea, uudenlainen 
kolmiulotteinen grafiikka, joka tekee tunnelmas- 
ta todella eläväisen. Myös äänet ovat vahvat ja 
jännittävät. : 
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Kun heräät jälleen, löydät itsesi jonkin- 
laisesta vankilasta. Olet ahtaassa häkis- 
sä, joka on ripustettu korkealla sellin 
kattoon. Häkissä on vieressäsi hahmo, 
joka pelasti sinut monsterin kynsistä. 
Alapuolelia kulkee vahti edestakaisin. Painamalla 
ristiohjainta eteen ja takaisin saa häkin heilumaan. 
Ennen pitkää häkki rysähtää suoraan vahdin pääl- 
le, joka luonnollisesti pökertyy tällistä. Hän ehtii 
kuitenkin kutsua apuvoimia, joten nyt on kiire na- 
pata vahdin ase, jotta näistäkin voisi selviytyä. Jon- 











Kuljeskeltuasi aikasi käytävissä päädyt 
huoneeseen, jossa on mahdollista lada- 
ta pistooli jälleen käyttövalmiuteen (siitä 
on jostain syystä loppunut latinki). Tä- 
män jälkeen on paras juosta vasemmalle 
ja hypätä reunan yli. Putoat aiemmalle tasanteelle. 
Ammu sitten seinä pirstoiksi niin selviydyt radal- 
SS TSTEN 

Nämä ohjeet riittävät varmasti pelin alkuun, mut- 
ta kentästä 4 eteenpäin pitää reitti selvittää itse. 
Sinun täytyy kyetä nyt pitämään Lester hengissä 
ja haeskella reitti pois vieraasta maailmasta... 








nämns 








VALTI SIRKKA 
kin matkan päässä tulette lukitulle ovelle, mutta 
mystinen kumppani auttaa teidät eteenpäin. 


Seuraavassa huoneessa on hissi, jolla pääsee kol- 
meen muuhun kerrokseen. Ensin kannattaa mennä 
alas nitistämään vahti. Seinällä oleva hälytin kan- 
nattaa ampua myös rikki ennen kuin jatkaa ylös. 
Seuraavassa kerroksessa pitää tuhota ovi ja juosta 
vasemmalle ennen kuin vahti ehtii tielle. Nyt olet 
maanalaisissa käytävissä ja mystinen toverisi läh- 
tee etsimään omaa reittiään ulos. 










Haavoittunut 


O 
P 
[40] 


Ja 
kuollut 


PELATTAVUUS 
VIIHDE 


GRAFIIKKA 





= FAI 





Toimituksen arvio 
Käsissämme on erinomainenfpeli. Löistelias 
avausjakso, todentuntuinen grafiikka, mahta- 
vat äänet ja jännittävä tunnelma»ansaitsevat 
Another Worldille kunniamaininnän Huippu- 





peli. Ainoa heikkous tässäfseikkailussa on 
vähän kömpelö peliohjaus/” mutta muissa 
suhteissa on tehty melkein täydellistäityötä. 
Mahtaisaa. 


POWER PLAYER 3 



























Jos on olemassa yksi peli- 
htiö, joka erikoistuu 
urheiluun, sen täytyy olla 
Electronic Arts- Erilaisilla 
futis-, koripallo- ja golf- 
peleillään he ovat hankki- 
neet vahvan jalansijan 
urheilupelien tekijöiden 
nokkana. Heidän tuorein 
uutuutensa on nimeltään 
NHLPA Hockey '93 ja ky- 
seessä on korkealuokkainen 
lätkäpeli, jossa esiintyy 
melkoinen nippu HL:n 
joukkueita ja pelaajia. 
Jo-kaisella pelaajalla on omat erikois- 
ominaisuutensa ja kukin on hyvä 
eri asiassa. Ennen pelin aloittamista 
on siis syytä tutustua joukkueesi 
pelaajataulukoihin, että tiedät ketkä 
elaajat osaavat mitäkin jäällä. 
Peliin sisältää läjittäin eri valinta- 
mahdollisuuksia ja taulukoita, 
mistä toiset pelifanit innostuvat. 
Voit valita tapahtuuko pelissä vaihtoja 
ja tuomitaanko jäähyjä ja paitsioita. 
Tilanteista saa uusintoja ja maali- 
vahdin voi ottaa kentältä ja mitä- 
hän kaikkea. Tämä tuntuu alkuun 
hankalalta, mutta pian oppii tunte- 


maan joukkueensa mennen tullen 
ja pelikin alkaa sujua. 
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Toimituksen arvio 
Vihdoin on saatu myös S) 
peli ja vieläpä hyvä sellaif 
yksityispiirteinen, tehosteet | 
palttiset taulukot nostavat pe n 


vin puute touhussa on epä 
nen peliohjaus. Muissa suh e 
vat kaksinpelin, jal 
inen tuttavuus lätkä N 
ätk 
Nintendo. = 





R VEN E PIN ENASN EAA EN SOS LASI Ee 







Best of 
the Best 


Capcomin saavutettua uskomaton suosio Street 
Fighter II -pelillä on vähän jokainen peliyhtiö 
yrittänyt jäljitellä peli-ideaa. Monta samantyylistä 
peliä on julkaistu, mutta vastaavaa tuntumaa 
ei ole löytynyt. Ranskalainen Locriel teki alun 
perin kickboxing-pelin, josta tämä outo kara- 
temuunnos on väännetty. Ainakin tässä on omiakin 
ideoita. Best of the Best ratkeaa pelkillä salli- 
tuilla potkuilla ja lyönneillä, jotka voivat tosin 
oudoksuttaa karateharrastajaa, eikä tulipalloilla, 
sähköiskuilla ja sumo-otteilla. 


4,0 4,5 


PELATTAVUUS 
MH DE 





Valinnanvara on tämän karatepelin parhaita 
puolia. Ottelijalle voi itse valita ulkonäön, kan- 
sallisuuden ja nimen sekä sen jälkeen isku- 
valikoiman, jossa on 13 vaihtoehtoa 55 mah- 
dollisuudesta. Ottelussa voi käyttää siis näitä 
13 iskua. Jos ottelu päättyy ajan loppumiseen, 
eikä toisen ylivoimaan, määräytyy voittaja käy- 
tettyjen eri iskujen määrän mukaan. Vastusta- 
jaa kannattaa siis ravistella yllätyksillä pitkin 
matkaa. 


Kun olet saanut valittua nimen, kotimaan ja 
iskurepertuaarin, on aika asettua turnaukseen 
ilman mitään kokemusta, rahoja tai pokaalei- 
ta. Kokemusta karttuu otteluissa ja harjoituk- 
sissa, rahaa siunaantuu kunhan refleksit ja voimat 
lisääntyvät ja pokaaleita saa tietysti vain voit- 
tamalla turnauksia. 





Pelissä ei ole niin- 
kään vaikeaa sel- 
viytyä — ranking- 
listan kymmenen 
parhaan joukkoon. 
Mutta kun sitten 





Toimituksen arvio 


eksyt turnaukseen : ö Kyllähän tämä on lähempänä kuntiöaiärhei- 
kehän ulkona, mis- 0 lua kuin SF2, mutta meno ei ole dii hälläskaa. 
sä ei ole tuomaria, [548 - = =. Animaatio on onnistunut hienostijiMuttalMuuten 
sääntöjä tai hans- k == , grafiikka ei ole erikoinen, kuten eivätäänet- 
koja, voi äiti tulla W vi r kään. Peli on omaperäinenijälliikkeissämön 
nopeasti mieleen. Ms : I valinnanvaraa. Mutta kun tärkeä pelittinnel- 


ma puuttuu, on kokonaisuus yllättävänkifivalju. 
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MITITIIITEITTII! 


Ronald McDonald tekee tuloaan videopeli- 

maailmaan yhdessä kaverien Mick ja Mack 

kanssa. Hamburglarit eli burgervarkaat ovat vieneet Ronaldin 

taikalaukun ja pelaajan pitää ohjata Mick tai Mack seitsemän PEET ET L ETS MEKKAAN JIEKKEME) 
: kaapata laukku takaisin. 















= s 


Jokaiselle radalle on kätketty joukko 
kortteja. Sinun tehtäväsi on löytää tiet- 
ty määrä ja palauttaa kortit omistajil- 
PTS PKS TE NE EITÄ KATS TERMS CENGEN 
kenttään. Kun onnistuu löytämään kaikki 
kortit radalta, saa erityisiä bonusvoi- 
mia. Korttien lisäksi maailmoihin on 
siroteltu paljon muutakin käyttökelpoista. 
Muun muassa seuraavia: 











Lisäelämät 
Kultaiset jouset Lisäelämien kerää- 
Näitä M löytää joka minen on avain kaik- 
puolelta ja kun nii- kein hankalimmil- 
tä saa täydet sata ka- leradoille. Jokainen 
saan, pääsee bonus- elämä parantaa mah- 
radalle, jolla voi an- dollisuuksia löytää 
saita jopa viisi lisä-. Ronaldin maaginen 
elämää. laukku. 





Ronald's Club 
ae 01 615020 OT 
ards Needed: 41 


Toimituksen arvio 

Tämä peli on kopioitu häik 
seikkailuista. Maailmat ja ra 

aivan samaan tapaan kuin 

vämpää että peliohjaus ja 

västi heikommat ja koko puuha ei pä 
kuunkaan oikeille Mario-peleille. M 
ei ole hullumpi ja innokka soloi 
voivat viihtyä tämänkin kan 

tään uutta ei ole tarjolla. 





G POWER PLAYER 











Mary on täyttämässä pian 
ta, joten hänen isänsä ha 





tytölle hienon syntymäpäivälahjan. Isä 
menee katukauppiaan luokse, joka on 
kehuskellut myyvänsä hienoimpia ja 
erikoisimpia tavaroita koko kaupun- 
gissa. Katukauppias tarjoaa isälle pientä 
eläintä, jota hän kutsuu nimellä Gim- 
mick. Hän kertoo, että Gimmickillä on 
taikavoimia ja kehuu pientä eläintä täydelliseksi 
synttärilahjaksi. Isä ostaa Gimmickin ja luonnol- 
lisesti Mary on onnessaan hauskasta pikku- 
elukasta. 





Rata1/1 


Syntymäpäivien jälkeisenä yönä perheen talossa 
tapahtuu jotakin erikoista. Maryn huoneen lelut 
heräävät henkiin ja vievät sankarin toiseen maa- 
ilmaan. Onneksi Gimmick on nähnyt mitä tapah- 
tui ja seuraa omistajaansa. Nyt pelaajan tehtävä 
on ohjata Gimmickiä mutkikkaassa maailmassa 
ja löytää Mary. 


[> j E s 





PELITYYPPI 











Mr. Gimmick on tasoloikkauspeli, | 
joka muistuttaa aika tavalla Ufo- 
uriaa. Tämä ei ole suuri ihme, 
sillä Sunsoft-yhtiö on molempien pelien takana. 
Gimmickiä pitää hyppyyttää ympäri mitä ihmeel- 
lisimpien ratojen Maryn perässä. Alku tuntuu vai- 
kealta, mutta pelissä on loputtomat continuet ja 
monta elämää, joten samaakin rataa voi yrittää 
yhä uudestaan kunnes pääsee eteenpäin. 















Veden alla 







Toimituksen arvio 
Kuten sanottu Mr. Gimmick on sat 

peli kuin Ufouria, niin grafiikan, : 
peliohjauksenkin suhteen. Pelillä Bic 
uutta annettavaa, mutta seikkailu Oi 
toisenlainen. Pelaaminen on hauS 

pääsee nopeasti sisälle. Tämä sopi 
nuoremmille Nintendo-pelaajille. 





















”Kuningas Arthur tarvitsee luotettavia alamaisia, jotka voivat 
avustaa häntä vaarallisessa toimeksiannossa.” Tämä tiedotus le- 
viää kuningaskunnan jokaiseen kolkkaan ja pian saadaan kerät- 
tyä jousi- ja miekkamiehiä, käsityöläisiä ja ritareita kuninkaan 
avuksi. Miehistä valitaan vahvimmat ja urheimmat kamppai- 











Sinä olet kuningas Arthur, jonka täytyy johtaa miehensä julmia vi- 
hollisia vastaan ja voittaa taistelu. Tämän pelin ohjaus toimii sa- 
maan tapaan kuin Lemmings, mutta suurena apuna on mahdollisuus 
käyttää Nintendo-hiirtä. Koko pelikin perustuu vastaavaan ideaan 
kuin Lemmings, mutta tämä on hiukan mutkikkaampi. Tällä on niin 
hyvät kuin huonotkin puolensa, riippuen lähinnä pelaajan kaipaa- 





LEKIT MIEEKITISITN 


PELIHAHMOT 

Pelin kaikki hahmot tulevat radan 
alussa teltasta ja menevät sitten 
suoraan määrättyihin tehtäviinsä. 
Koska pelaaja on kuningas, hän 
antaa myös määräykset. 


Kuningas Arthur on pelin avain- 
hahmo ja häntä voi ohjailla mil- 
loin tahansa radoilla. Kuningas ei 
kuulu kiivaimpiin taisteluihin, sillä 
hän on yhtä korvaamaton kuin sha- 
kissa: Jos Arthur lyödään on peli 
lopussa. 


Dynamiittisotilaat kantavat räjäh- 
detynnyreitä mukanaan. Ohjaa hei- 
dät oven tai muun esteen luokse, 
niin he räjäyttävät reitin auki ja 
pääset kulkemaan. 


Insinöörit työskentelevät ryhmis- 
sä ja auttavat toimenpiteillään toisia 
etenemään. He itse palaavat työn- 
sä jälkeen suorinta tietä telttaan. 








E aaki s 
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Ritärit ovat kuninkaan urheimpia 
ja parhaita sotilaita. He taistele- 
vat kuningaskunnan ja kansan edestä 
kaikkia vihollisia vastaan ja uh- 
raavat kaikkensa kuninkaan eteen. 


Jousimiehet ovat tarkkoja ampu- 
jia ja voivat hyökätä pitkältä etäi- 
AES [EN UOTSISEETEEMSSTE NES 118 
pumakulmia riippuen halutusta kan- 
tomatkasta. 


Sotamiehet eivät ole kovin hyök- 
kääviä ja heitä tarvitaan ennen kaik- 
kea puolustukseen vihollishyök- 
käyksiä vastaan. Sotilaat toimivat 
lähinnä yksin, eivätkä ryhmissä kuten 
useimmat muut. 


Taikurit omaa- 
vat maagisia voi- 
mia, joiden avulla 
he voivat vahvis- 
taa tai parantaa 
muita = miehiä. 
Voimia pitää 
SVAIKENKEERSIOS 
SIISTI EM EKS) 
ole liikaa. Nume- 
ro kunkin taian 
EVEN S 10070) NUTTIV E) 


paljon käyttöker- 


[10] KOIN 


luun maailman pahoja voimia vastaan. 





TKTT 


tmdteäaäikali 


Pimeyden taikurit kannattaa pi- 
tää erossa omista miehistä. He ni- 
mittäin osaavat vain vahingolli- 
sia taikoja, joita voi käyttää pa- 
himpia vihollisia vastaan. Myös 
LEIKI OK NOIEEKEESISIEN 
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S 
Lohduttoman vähä-älyiset sopulit ovat täällä Pysäyttäjä 
taas. Tällä kertaa hyökkäys on suunnattu Ihan kuten pommittajat, 
NES-konsoliin ja ellet sinä auta heitä löy- uhraavat pysäyttäjätkin 
tämään reittiä sadan radan läpi, he kulke- itsensä kavereiden takia. 


vat varmaan kuole- He äitii 
mään ohjaavat toiset sopulit 


pois. Valitettavasti pysäyttäjät 
eivät palaa enää normaaleiksi 
sopuleiksi. Saat pysäyttäjän kyllä 
halutessasi katoam 


















Tämä uutuus on mel- 
ko tarkkaan sama peli 
kuin jo julkaistu SNES- 
peli. Ainoa isompi ero & 
on grafiikassa ja mu- 
siikissa. Näin ollen tämä 
ei ole kovin kiintoisa niille, joilla jo on SNES- 
versio. Mutta kaikki muut haluavat varmaan kuulla 
pelistä enemmänkiä: 






in kun 
rajoi- 
rää. 


t teke- 


Sopuleille voi opettaa kahdeksan eriläista taitoa. i siinä 
Ensimmäisissä, helpoim- et. He 









missa radoissa sinun täytyy 
käyttää vain yhtä taitoa 
kussakin, mutta ennen 
pitkää tarvitset kaikkia 
taitoja, että selviäisit ra- 
dasta läpi. Usein taitoja 
view on jaossa vain tiukastira- 
Sopulit posahtavat jattu määrä, joten sinun 

täytyy nopeasti valita oi- 
kea taito oikealla hetkellä. Tässä on kahdeksan 
taitoa, jotka voit opettaa: 





hakku ja hän alkaa louhia siitä kohdasta 
missä oli. Kaivossopulit pääsevät jopa be- 
tonin läpi, mihin, vaakakäivajat aina tys- 
säävät. 





Kiipeäjä 

Kiipeäjiä On syytä pitää hiukan silmällä. 
Kun valitset, että joku sopuleista ryhtyy 
kiipeilemään, hän kipuaa ympäriinsä, kaiken 
vastaan sattuvan yli, loputtomasti. 


Kuopankaivaja 
e% Kuten vaakakaivajatkin 
tekevät kuopankaiva- 
jat lujasti töitä pelkil- 
lä käsillään. Ainoa ero 
1004 et. niissä on, että kuopan- 
KISLÄ M E n, kaivajat menevät suoraan alas- 
mh sopuleita pa- päin niin pitkälle kuin pää- 
pudotessaan korkealta. He —avät 
avaavat vain sateenvarjon ja leijuvat, i 
kun muut sopulit läiskähtävät ikä- 
västi tantereeseen. 








Pommittaja 
- . ! B PA 
: «Pommittajat uhraavat itsensä pelastaak- 
seen toiset sopulit. Kun annat sopulille 
pommittajan kyvyn, hän laskee nume- 
€ x rot viidestä alaspäin ennen kuin räjäh- 
tää. Pommittajia käytät tehdäksesi reikiä seiniin 
ja lattioihin. 
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Pue! 
E 


= 
(annon! 


Toimituksen arvio 


Desert Strike on hyvä esimerkkiPpelistäj' jossa 
on onnistuttu yhdistämään töiminta ja Strate- 
gia kiinnostavasti. Yksityiskölitainen grafiik- 
ka ja melko mukava musiikki tekevät pelistä 
viihdyttävän ja monien tehtäVien haastavuus 
antaa vastinetta rahoille. Heikkona puolena 
nousee esiin vain paikoin turhauttava väike- 
us, mutta sisukkaalla yritykSelläyselviää” ko- 
vistakin tehtävistä. 





A 
TN 


v 


te 


Enn n a:n n n 


Ilkeä Jaffar on saanut maan hallintaansa kun sulttaani 
on poissa ja nyt hän haluaa naimisiin sulttaanin tyttä- 
ren kanssa. Tiellä on vain yksi este, tuntematon seik- 
kailija, joka on myös rakastunut prinsessaan. Jaffar 
sulkee nuoren kosijan synkkään vankityrmään ja us- 
koo selvinneensä ongelmistaan. Nyt hän pääsee naimi- 


siin prinsessan kanssa. 


Mutta nuori seikkailija ei luovuta niin helposti. Hän 
murtautuu ulos vankiluolasta ja alkaa etsiä tietä ulos. 
Maanalaiset luolat ovat valta- n 
via ja vahteja on kaikkialla, Pilareita 
mutta sinun avullasi hän voi 


löytää reitin. Häät itsensä 
sulttaaniksi nostaneen 
Jaffarin ja prinsessan 
kesken tapahtuvat tun- 
nin kuluttua, joten aika 
on vähissä. 





Piikkejä 


Jep, tämä tarina on kerrottu jo kahdesti ennenkin 
tässä lehdessä. Syy on yksinkertainen: tämä on jo 
pelin kolmas eri Nintendo-versio. Tällä kertaa on 
vuorossa NES-versio, joka on yksinkertaisesti vä- 
ripainos Game Boyn pelikasetista. Ohjelmoijat ei- 
vät ole käyttäneet erityisesti koneen mahdolli- 
suuksia hyväkseen, sillä muutakin kuin värit oli- 
si voitu lisätä. Sen lisäksi Virgin on myynyt pelin 
oikeudet edelleen Mindscapelle, joka julkaisee pelin 
Pohjoismaissa. 





Nirri pois 











Taistelu 


Toimituksen arvio 

Prince of Persia on alun perin hauska seik- 
kailu, mutta kun komea, pafähnneltu SNES- 
laitos on tullut jo tutuksi, tuntuu tämä versio 
hiukan köppäiseltä. Grafiikka ON köiipelömpää 
ja musiikki keskinkertaista; Värmaan tämä- 


kin olisi viehättänyt uutena pelinä, joteti jös 
SNES- ja GB-laitokset eivät ole tuttuja, Kän- 
nattaa ehkä tutustua hienoon ideaan. Mutta 
SNES-versio on siis laadultään ylivertäinen. 
Eikä kyse ole pelkästään 8- ja 16-Dittisen eroista. 
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The Jetsons - Robot Panic 


Kivisten 
avaruussukulaiset 






George Jetson oli eräänä päivänä 
normaalisti töissään avaruuskes- 
kuksessa, kun hän havaitsi robottien 
ja tietokoneiden käyttäytyvän omi- 
tuisesti. Kun Georgen vaimo Jane 
soittaa ja kertoo, että hän ja lap- 
set Elroy ja Judy ovat huoman- 
neet saman, käy selväksi että jotain 
on tekeillä. Jane on tavaratalos- 
sa, Judy on rock-konsertissa ja 
Elroy avaruuspallostadionilla ja 
kaikkien kolmen pitää suoria no- 
peasti tiehensä, että George voi poimia heidät 
avaruusalukseensa. 


Jetsonin perhe 

Tämä avaruusperhe ei ole tullut erityisen tutuksi 
täällä Pohjolassa, joten lienee syytä kertoa pop- 
poosta muutama sana. Perheen neljä jäsentä ovat 
siis isä George, äiti Jane ja lapset Judy ja Elroy. 
Hahmojen takaa löytyy Hanna Barbera, joka on 
vastuussa myös paljon tutummista Kivisten ja 
Sorasten perheistä. Nyt Taito on siis hankkinut 
oikeudet ja tehnyt pelin perheestä. 

Kaikki perheenjäsenet ovat siis omilla teillään ja 
sinun pitää auttaa Janea, Judya ja Elroyta selvit- 
tämään omat ratansa. Onnistumisen jälkeen he 
kohtaavat Georgen ulkona. 


Space Ball Dome — Elroy 

Elroy ei voi puolustautua robotteja vastaan muulla 
kuin palloilla. Rata vierii koko ajan oikealle, jo- 
ten sinun täytyy olla nopea ettet putoa alas tai 
joudu ahdinkoon. 


Concert Hall — Judy 

Judy oli rock-konsertissa, kun robotit alkoivat 
käydä hankaliksi. Hänen täytyy selvitä neljän huoneen 
lävitse ennen kuin tie ulkoilmaan isän luokse löytyy. 
Mutta kolmanteen ja neljänteen huoneeseen hän 
tarvitsee magneettikenkiä. Myös jet-skateboardista 
eli suihkurullalaudasta on apua konnien kanssa. 
Varsinaisia aseita Judylla ei ole, joten kannattaa 
pitää tiiltä aina käsillä. 


Shopping Mall-Jane 

Janella on laite, jonka avulla hän voi lentää ostos- 
keskuksessa. Ongelmana on sen vaatima lataus 
jokaisen lennon jälkeen. Asetu turvalliseen paik- 
kaan, jossa kelmit eivät ole uhkaamassa ja odot- 
tele energialatingin saamista. 


Kolmannen radan jälkeen on Georgen aika käydä 


Cogswellin tehtaassa kamppailuun viimeisten ro- 
bottien kanssa. 
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* tendo-harrastajille. Piene 


— telusta. 


Toimituksen arvio 
Jetsons on selvästi Taito 
raaja suositulle Flintstone 
yllä aivan samaan luokka 
on mukava peli. Kuten 
kin melko helppo selvittää j 
vähemmän pelanneille ja nuoremm 
ää ja köykä 








ta tämäkin 









GB-seikkailua kaivanne 
stonesista, nauttivat var 

















STAR 
WAR 


Tässä on sitten kolmas peli Tähtien Sodasta, Game 
Boyn versio NES- ja SNES-seikkailujen perään. 
Tällä kertaa peliä ei julkaissut Lucasfilm Games 
vaan UBI. Kyseessä on kuitenkin edelleen sama 
pelisuunnittelija, mikä on myös helppo huoma- 
ta. GB:n Star Wars on nimittäin melko tarkalleen 
sama kuin NES-seikkailu. 


+ Mos Eisley 

Mos Eisley on Tatooinen hämärä avaruusasema. 
Täällä tulee vastaan synkeää porukkaa. Ei mi- 
kään viihtyisä ympäristö. 


Tässä oli vasta seikkailun ensimmäinen planeet- 
ta. Et ole vielä kohdannut Han Soloa etkä prin- 
sessa Leiaa, joten jatka planeetoiden tutkimista 
kunnes he tulevat vastaan. Koko galaksin tule- 
vaisuus on käsissäsi. 


Tatooine — Autioplaneetta 


*Laserluola 

Tässä luolassa ei ole lainkaan vihollisia. 
Harjoittele vain juoksemista ja hyppele- 
mistä ja muista napata voimabonukset lä- 
hellä luolan suuta. 


eHiekkamönkijä 

Täällä sinun pitää löytää ja pelastaa R2- 
D2. Varo hankalia Jawaseja, jotka yrittä- 
vät pysäyttää sinut. R2-D2 on korkealla 
oikealla. 


eHiekkakansan luola VAIKEA 


Älä mene liian lähelle kammottavaa santaväkeä, 
vaan kierrä kauempaa, väistele ja ammu. Luolassa 
on myös hyvin kätketty lisäelämä. 


STAR WARS 


+ Hiekkakoirien luola 
Mene matalaksi ja ammu santarakit samaan ta- 
paan kuin hiekkaihmisetkin. Älä kulje kilven ohi, 
jota tarvitset Millennium Falconiin. 


*Toukkien luola 
Tämä kenttä ei ole tolkuttoman vaikea. Mutta kohtaat 
melkoisen määrän hietatoukkia, jotka pitää ohit- 
taa, että pääsee kilpien luokse. v —— 
*Syöksyhampaan luola | 

Hups, mutta tämä on kimurantti! Pysyttele jälleen = | Viimeisen päälle tehdyn Super Star War 


E 
etäällä vihulaisista, niin voit päästä loppuun ha- ] keen tämä GB-seikkailu ei aivan myki 


» kemaan kilpeä pimeästä luolasta. seessä on siis vain mustavalkoversi 


t NES-seikkailusta. Itse pelissä ei ole ; 
*Kenobia luola | moitteen sijaa, joten jos NES-versidil&i ole tut- | 
Tuntuu mukavalta kohdata viimein rauhanomai- — | tu, kannattaa tätä vähintään vilkai 


nen henkilö, joka ei käy kimppuun. Obi-Wan an- 
taa sinulle lasermiekan. 
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Takaa-ajettu 


Kompassia kaivataan! 


Lagoon on helppo peli pääs- 
tä juonesta kiinni, myös nuo- 
remmillekin pelaajille, mutta 
heikkoutena on kaikkien la- 
byrinttien paisuteltu laa- 
juus ja mutkikkuus. Jos pe- 
lissä olisi edes karttoja, et- 
tei tarvitsisi koko ajan tu- 
hertaa niitä itse paperille. 
Sokkeloissa ei ole paljon 
örkkejä, joten aika menee 
juoksenteluun ja hyppimi- 
seen. Kaikkein hauskinta 
on tappelut valtaisien lop- 
pumonsterien kanssa (sit- 
ten jos ne löytää). 


, 


ELLEI 
HELI 


x 


f, 


F 
 ) 





mutta labyrinttien sotkuiSiSsa reiteiss 
see hermo pintaan, vaikkälisiäsel 
ennenkin roolipelejä. JosIKemco/Seik 
tehnyt jonkinlaisen karttasyste 
vähän useampiin vastukSiiin matkalli 
tulos parempi. Mutta ei tällä hullume 

; i Suomen markkinoille mahtui 

Ry Me Mart PM" | | lejäja tämä Lagoon myös. 
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Monimutkaista golfia 


Uusin golf-peli Super Nintendolle vie pe- 
laajan golf-kiertueelle, jonka unohtaa no- 
peasti. Vastassa on 60 amerikkalaista am- 
mattilaista ja kierrettävänä neljä turna- 
usta: Sawgrassin Player's Champion, PGA 
West Stadiumin PGA West Tournament, 
Avenelin Kemper Open ja Eagle Tracen 
Honda Classic. 
PGA Tour Golf sisältää läjäpäin valin- 
tamahdollisuuksia ja ennen kuin pää- 
see lyömään palloa tiiltä, saa tutustua moniin valinta- 
ruutuihin. Myös pelin aikana saa nähdä reiän ja pallon 
monelta suunnalta ja tehdä valintoja. Ja jos jokin reikä 
tuntuu turhan hankalalta, voi myös kuunnella eri asian- 
tuntijoiden vinkkejä. Valitettavasti tätä kaikkea on lii- 
kaakin, että se pysyisi mielessä. Itse pelaaminen kiin- 
nostaa kuitenkin useimpia eniten. 
Grafiikka poikkeaa jonkin verran muista golf-peleistä. 
Tässä ruutu on kameran kuva, joka seuraa palloa koko 
matkan reiälle (tai metsään toisissa tapauksissa). Mu- 
siikkia ei ole pelin aikana, mutta linnut livertävät ja 
muut tehosteet antavat vaikutelman kauniista kesäpäi- 
västä kentällä. 
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Olen aivan varma, 
että hän voikertoa sinulle 
lisää Mestarien 
miekasta. 


... tässä paikassa 
on Sahasrahlan 
vanhuksen asuintalo... 










Hän on seitsemän viisaan miehen 
jälkeläisiä. Niiden, jotka sinetöivät 
Kultaisen maan kauan sitten. 















Ja Mestarien 
miekan avulla voin 
nujertaa Agahni- 
min, vai? 








Sitä sinun pitää kysyä 
Sahasrahlalta. Minun neuvo- 
nion etsiä hänet ennen kuin 
velhon mien 1atävä? 4 








mer 


Anteeksi, mutta 


tunnettekotietä 


Sahasrahlan 
a talolle? 





Tänne päin? 
Kiitoksia! 


Mitätarkoitat, — n- -- 
hänkö ei ole pai- 4 E + Niin, nuori mies. Kun neitsyet 
katoavat oudosti, alkavat myös 
huhut kiertää. Kun Sahasrahla 
kuuli, että velho voisi olla kaiken 
takana, hän sanoi: "Vai on se alka- 
nut...” ja hänkatosiitse! 


ti 


a 


—. 
n, 


Sn 
vit 
yt 


bkt ky 


J 
E ” 
mua Onko edes ar-N 


a . CK . 
i vi ärkö Jos yrität kysellä 


Ikävä juttu, mutta kylässä, saattaa joku 
nämä viisaat miehet... tietää enemmän... 
helähtevät kuljeskele- saanko kysyä miksi 

maan mitään sanomat- etsit häntä? 
ta, etsien tiedon- a 
jyväsiä. 





Minä haluaisin kysyä 










häneltä Mestarien Kys 4 
miekasta... A 

| pi 

a d a k 

Py 


Mestarien miekasta?! 
Olen kuullut siitä 
legendasta... 


















map Muinaiset kirjoituskääröt % 
kertovat rikkaasta kansasta, Ki 
joka asuttitaannointätä 


maata.. ...hekehittivät monta 
mahtavaa asetta ja hyöty- 
tavaraa, jotka he kätkivät 
Heraldian alueelle. Mestarien 
miekka oli heidän arvokkain 
aarteensa... 














Miekan terä on erityisesti 

karkaistu vastustamaan 

pahoja voimia, niin kerro- 
taan... 


Nyt miekka sijaitsee 
syvällä Kadonneessa 
metsässä! 





Heil Siinä 
hän on! 








Sinut on pidä- 
tetty kuninkaan 
käskystä! 


Nyt liikettä! 


/ Josluulette,että 
lähden sovinnolla, 


olette hulluja! 


Sytyttäkää 
soihtu! Alkaa olla 
liian pimeää, että 

näkisi mitään! 


Minne hän 
katosi? 














m — 
di Maan S 


aa 






Luulen,että 
selvisimme 
karkuun! 


y Kirottua! Levittäyty- 
kää! Hän ei ole voinut 
ehtiä kauas! 









Pe? 


Kuka olet, 











Tarkoitatko 
Sahasrahlaa? 
Tiedätkö sinä 
Vanha mies?! — missähän on?! 






Vanha mies pyysi minua 
pitämään huolta vaimos- 
taankunhänon poissa... 














Vanhempi veljeni 
taisteli sotilaita 
Tokil vastaan ja... Hups! 
j Se on salaisuus 
pahoille miehille! 






Näytänkö minä 
pahalta kaverilta? 










Katso 
minua! 
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Envoiuskoa, että 
Sahasrahla on matkan- 
nut tätäreittiä... 





...Synkkä metsä, 
vaarallinen kallio 


Miten hän pystyi 
tähän? Hänhän on 
heikko, vanha mies! 
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Tämän 
täytyy olla 
määränpää... 


... Itäinen palatsi, 
missä hän on 
piilossa... 


Eikailisää 
kiipeämistä! 


— 


Tuon on... 
paras olla... 





Sinä olet Sahasrahla 2 


- Kyllä... 
vai...? Olen Link... minä vai 


minä olen 


etsin Mestarien miekkaa Salseraktäi 


voidakseni nitistää Agahnimin 
; ja pelastaa prinsessa 
Zeldan... Kuulin että tiedät 
men MISSÄ Se On... 












-/ Muttasinä... sinä- 
[ hän olet pelkkä poika...en Y- 
, voiuskoatuollaisenrääpä- ; 
| = leenolevan Mestarien Ei kuka tahansa voi 
miekan jäljillä! käyttää mahtaisaa 

N Va miekkaa! 


> at 


Ähh... älä tuomitse 
minua koon perusteella! 
) Minun täytyy löytää se! 




























2, 













1. kolmea 
hyveen sym- 
bolia”!? 


— Muinainen legenda sanoo: 
"Sankari on saapuva 
yhteenoton aattona kantaen 
hyveen kolmea symbolia. 
Mestarien miekan haltuunsa 
hän saa sitten vasta 
pitäen ritarien perinteen 
puhtaana.” 













Mitäs setar- 
koittaa? Mitä 
ne ovat? 










” Symbolit ovat tarun- 
omaisia hyveen riipuksia. 
Voin auttaa sinua rohkeu- 
den riipuksen kanssa... 


Mutta kahden puuttuvan 
riipuksen etsimistä ei voi 
ottaaköykäisesti... Uskotko todella, 
että selviytyisit tästä 
tehtävästä, nuori 
mies? 











Tottakai! 
Sitä paitsi, minä 
lupasin Zeldalle! 
















—I 0 mmm 
Minun täytyy saada 
Agahnim oikeuden eteen 
vastaamaan setäni 
kuolemasta! 
- 





N 





Antakaa poika 
meille, vanha 


Tuollainen käytös 
ei sovi tässä 
paikassa... 







Hiljaa, röyhkeä 
hölmö! Me olemme 
kuninkaan asialla! 








Minä nousen vastaa- 
maan riipusten asetta- 
maan haasteeseen ja niiden 
voimalla aion tuhota 
sinut, Agahnim!! 


on riipuksen 
voima... 
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i Lukijoiden omat 

| parhaatpelivinkit voi 
| lähettää osoitteeseen 
| Tips & Tricks, 

: Nintendo-lehti, 

l PL 18,02201 ESPOO. 





" Kirby's Dreamland (GB) A 


Option Mode 

Kun pelin nimiruutu tulee esiin. pitää painaa nopeasti Alas, Selectja B yhtä aikaa. Nyt tulee 
esiin ruutu. jossa voi järkätä suuren määrän voimaa ja elämiä. Voit kuunnella myös äänet. 
Extra Game 

Kun olet selvittänyt pelin, pääset toiselle kierrokselle, joka on selvästi vaikeampi. Joshaluat 
mennä suoraan toiselle kierrokselle, voit painaa alkuruudussa yksinkertaisesti Ylös. Select 


| jaA.niinetjoudu kiertämään ensin peliä. 





Robin Hood Power Blade (NES) 


EN 





Batman!l 

- Return of the Joker (NES) 
Salasanat 

Stage 2-2 NWKL 

Stage 3-1] [GZAa 

Staged-2 KHCN 

Stage5-]1 OGVN 

Stage 6-2 CKAG 

Stage 7-1 GPZT 





- Prince of the Thieves (NES) 

Salasana 
Salasanat Sektori3 D2B83940 
Kun aloitat pelin painamalla alkuruudussa 8xA = Sektori4 96B3D125 
Ja 8 x B,saat tilaisuuden kirjoittaa salasanan. Sektori5 B4DF572D 
Kun kirjoitat sanan WEDDING,pääset suoraan Sektori 6 5J529F00 
pelin lopputilanteisiin. Sektori 7 7IKD1IOGI 
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Nintendo" 


HATERTEINMIENT sverain 




















— Ensi numerossa 


NINTEND 


-LEHDESSÄ 


Salasanaspesiaalit klassisiin seikkailupeleihin kuten 
Willow, Faxanadu, Simon's Ouest sekä 
Swords and Serpenits. 





K nt osas tvat 


Toimituksen omat suosikit 1992 


Power Playerista saat lisäksi lukea peleistä Super Tiny Toons, 
Final Fantasy - Mystic Ouest ja Gargoyle's Guest I 
sekä monista muista uutuuksista. 


Lehti L AnUKsenN. 














Ole saaneet kuulla j juuri rilehden 
painoon, että Nintendon Suomen maahant 
nimi vaihtuu. Funente Oy lopettaa toimin 

huhtikuussa j ja uuden maahantuoja n | 
solle. on E H Fun Ab 


Lai Li 1.0. 10 1 1. 
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ERSA PASTA 
AKIKI 
REEN 


e A 
VHKTIT N 
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KU OTmAAT 
VSS. 
EES. 


= 
KEL 


Kaikki mitä olet aina NV. 
halunnut tietää = | (=) 
Gladiaattoreista! 

Ja enemmän! Ja vain 


puhelinsoiton päässä! 


0700-9-445 


VA 
i 


Monipuolinen 
MEGAVINKKILINJA 


TX 0700-9-5544 


Soita Nintendo /. 


soita Gladiaattorit 


vyt -puhelimeen. 


TULEVAT UUTUUDET 

Hinnat, peliselostukset, uutiset 
maailmalta, lahjavinkit. 
PELIVINKIT 

Super Nintendo, Nintendo, 
Game Boy, Teleposti 

(voit jättää viestin jos et löydä vinkkiä) 
TIETOKILPAILU 

Oikein vastanneiden kesken 
arvotaan palkinto. 
TULOSPORSSI 

Ilmoita itse parhaat tulokset. 
KARKILISTAT 

Suosituimmat pelit 
NINTENDO-BUSSI 

Aikataulu, missä bussi liikkuu. 


* Kiertueaikataulu - missä 
karsintakilpailut kiertävät 

* Ilmoittaudu mukaan karsintoihin 

* Suosikki-Gladiaattorisi esittely 
-kaikki tärkeät tiedot 

* Terminaattorin kuntovinkit 
-miehille ja naisille 

* Gladiaattori-kilpailu jossa 
palkintona Gladiaattorit tuotteita 
nimmareita jne... 

* Fani-info 


5,40 mk/min + ppm. 
Harlin/Selin Productions Oy 
PL 1, 00211 


ES 


4,50 mk/min + ppm. 


Mon Pote Media 


L 1, 00211 HELSINKI 


AION N TEEN AIM 





PRO SCORNER:XNS 
> APUA AMMAT 
TILAISILLE! 








TILAA PUHELIMITSE (931) 2438 300. 
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